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CURSO (24 horas)

INTEGRACION de
After Effects con Cinema 4D
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ESTAS SON ALGUNAS DE LAS EMPRESAS QUE NOS HAN ELEGIDO
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ACREDITADO SENCE

CURSO

Integracion de After Effects
con Cinema 4d

HORAS CRONOLOGICAS: 24

FECHA y HORARIOS: ver www.dgm.cl

DIRIGIDO

Abierto a toda persona que requiera realizar composiciones
audiovisuales integrando modelos 3d a video a través de la técnica
de sincronizacion de camaras integradas con iluminacion.

REQUISITOS: - ®
- Conocimiento de After Effects. CINEMA 4D

OBJETIVOS:

- Conocer el principio de la configuracion y generacién de efectos
visuales 3D en un software de composicién digital.

- Insertar a producciones audiovisuales efectos visuales Vfx y motion
graphics de gran calidad.

- Conocer la interfaz, modelado, texturizado e iluminacion a nivel basico
en C4D lite , como asimismo el uso de objetos ya modelados en
softwares externos

- Configurar las camaras tanto de Ae como de C4D y sincronizarlas
para integrar escenas 3d a composiciones de video

MATERIAL EN PODER DEL ALUMNO:
- Apuntes en modalidad online.

BENEFICIOS DEL ALUMNO

Acceder a Instituto acreditado por SENCE
(Servicio Nacional de Capacitaciéon y Empleo)

| s a0 e wisdow

Acceso a futuros seminarios y cursos con descuentos
Disponer de docentes de gran nivel

Acceso a la mas moderna plataforma de educacién
virtual online sincrénica y asincrénica en www.dgmonline.cl
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DESCRIPCION MALLA DE ESTUDIOS

1.- 3DEN AFTER EFFECTS

1.1 - Classic 3D
-Modo 3Dy propiedades
-vistas
- propiedades de material
- Creacion de luces
- Creacion de camaras
- creando profundidad

- Snapping

1.2 - Ray Traced Render
- Modo Ray Traced
- Extrusiones y biseles
- Deformacién
- Transparencia
- Refraccion
- Animadores con trazador
- Reflexiones
- Environments
- Ajustes de visualizacion

2.- CINEMA 4D
2.1 - Introduccién
- Qué es Cinema 4D
- Interface
- ajustes de proyecto
- preferencias

2.2 - Objetos
- creacion, seleccion y transformacion
- gestor de atributos
- modelado con primarios

2.3 - materiales y texturas
- curaciéon de materiales y texturas

2.4 - Animacion
- Keyframes
- timeline
- ajustes de render
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DESCRIPCION MALLA DE ESTUDIOS

3.- CINEMAY AFTER
- rastreo de cdmara en After y su integracion en Cinema 4D
- Importacién de escenas de Cinema en After
- Datos de escena
- creacion de escena Cinema 4D
- exportacion (render multipases)
- Trabajo con Cineware
- composicién proyecto en after effects

4.- IMPORTACION DE OBJETOS 3D EXTERNOS A C4D
- formatos de trabajo
- importacién de escenas desde otros softwares
- resolucién de problemas de integracion

T3 = =
e S

- ——— O TE— | T BT

JAIME EYZAGUIRRE 9 - PISO 5 - SANTIAGO - CHILE
METRO U.CATOLICA {44
FONO: +569 98792889 Tinfo@dgm.cl

i

INSTITUTO
ACREDITADO SENCE

dgm

Instituto
Audiovisual

www.dgm.cl



d () st
Audiovisual

Razones para estudiar en DGM

El alumno es, antes que nada, una persona que merece atencion y
cuidado en su desarrollo y adquisicion del conocimiento por lo tanto
nuestro interés y compromiso es que el alumno aprenda las materias
que se le han impartido, internalice los conceptos y los aplique de
manera correcta.

Ingresar a un centro especializado de capacitacion de cine y tv que a

través de los afos ha sido preferido por canales de television y productoras

especializadas en todas sus actividades de digital training, lo cual asegura
la excelencia de nuestros cursos. Por la misma razén Ud. se encontrara
con docentes, material y conocimientos de vanguardia.

Cuerpo docente estable con afos de experiencia practica y adecuada
pedagogia de ensefianza bajo el modelo DGM (materias 100% practicas,
entrega de apuntes, entrega de material de apoyo, asistencia al alumno
de manera posterior a las clases, acceso a uso de salas de maquinas e
islas de edicion de manera ilimitada aparte del horario de clases)

Cursos de promedio 10 alumnos para cursos cortos y de 17 alumnos
para los cursos anuales.

Estudiar en un Instituto cuyos procesos estan acreditados
por SENCE (Servicio Nacional de Capacitacion y Empleo)

Disponer de equipamiento de ultima generacion para procesos de video,
audio y 3D en formatos de alta definicién (HD).

Acceso a practicar en islas de edicion de DGM en horarios fuera del
horario normal de clases, y asi permitir que el alumno tenga la posibilidad
de avanzar en guias y ejercicios adicionales.

En los cursos anuales, se realizan visitas a canales de TV y productoras
especializadas, como asimismo charlas de ex alumnos y profesionales
destacados en la industria.

Acceso a compartir con alumnos de canales de TV y de productoras que
eligieron a DGM como centro de especializacion en materias digitales
audiovisuales.

A diferencia de otras instituciones, nuestros directivos dedican parte
de su tiempo para atender requerimientos de los alumnos.

DGM no compite en su programa académico con las Universidades,
Institutos profesionales o CFT's que imparten carreras similares entre
3 0 5 afos (con gran contenido tedrico), pues DGM, tal cual como las
academias americanas o europeas (VFS, Full Sail, Trazos, Ghomon)
mas importantes del mundo , ensefa directamente la parte practica en
un afo de estudios.
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